NOTA DEL CREATORE _

Introduzione alle Storie dalla Frontiera vissiute dai rispettabili signori
Clayburn, Stanton, Walker, Kane, Ambler, De la Vega, Sand, Picker, Smith, Young, Bowels
e dalle signore Beldine, Murphy, Niabi Kasa

——
Salute!

E benvenuti a questo piceolo ‘vasto” angolo di mondo dal quale partono
infiniti sentieri, indefinite strade che vi faranno giungere in contrade che
magari neanche immaginate possano esistere.

(L contenuto di questi documentt si concentra sulle storie di ben quattordici
personaggl, ognuno dei qualt, come vedrete, & mosso da wna ricerca personale
— per aleund € la vendetta, cruda e dura, per altri é la speranza di ricchezza...
per tutti & una necessita di soddisfazione — che Li porterd (e vi mettera di
fronte) a scelte difficili, spesso drammatiche.

Con il Six Bullets System, come sapete, il taglio della narrazione e
dell’esperienza di gioco Lo date voi, tali sono gli strumenti a vostra
disposizione. Anche Ln questo caso, senza aleuna malizia o sotterfugio, la
garanzia & di portare Le vostre storie La dove meglio preferite, pur assaporando
tl gusto delle sorprese che solo un mondo aperto, vivo e pulsante, fatto di
conseguenze, potri offrirvi.

La vostra campagna di gioco & — e sia — Vostra e solo Vostra.

Per questa ragione, nelle storie di questi personagoli troverete collegamenti a
fatti e situazioni che potrete Ln pieno relax allineare alla trama e
all’‘andamento delle aventure che Vi troverete a vivere nella cornice degli
scenari che sard nostra giota proporvi nel prossimi templ, a partire dal wostro
personale e doveroso tributo al cinema di genere “Sorridi, arriva la pioggia a
Dryfield... ma é di piombo!”, passando per La famosissima “@uickdraw” -
volume in edizione Limitatissima andata a riba durante L glorni di lLancio
del system — ambientata nelle strade e nei locall di Dodge City, Kansas, fino
alltconica “Corvi sul Rio Grande” (partendo dal capitolo “IL ve del

nuovo Eden”, che vi tntrodurva ad un viaggio per tutto il Texas!), presentato
con L'ormal introvabile Edizione Limitata del Six Bullets System -
Spaghetti Western: Storie dalla Frowtiera e adesso contenuto nel Six Bullets
System - Framework Starter! Tuttavia, a vantaggio di un'esperienza

di gioco Libera e personale, vedrete come questi stessi personaggi potranmno
tnnestarst nelle trame di qualungue campagna di gioco vorrete intavolare.



Che cosa accadrebbe quindi se ‘Kid” walker, cacciatore di taglie, iniziasse
le sue aventure a Dodge City anziché ad Amarillo? Sicuramente troverebbe
tL suo bel da fare ed avrebbe i suol problemi, in un Logo dove Le posizioni
di abolizionisti e schiavisti hanwo raggiunto sanguinost risultati e dove
soprattutto Kid non avrebbe giurisdizione per il proprio lavoro...

E che awenture vivrebbe Miss Beldine nel suo viaggio verso la vendetta,
qualora dovesse esserst fermata a Bryfield?

E ancora, cosa potrebbe convincere Gilmore Ambler a lasciare il suo posto di
vice sceriffo, e cosa spingerebbe Jeff clayburn ad abbandonare un posto che
stava iniziando a chiamare ‘casa’?

€ Niabi Kasa Lo seguirebbe dawero, anche attraverso la terva dei
Comanches?

Tutti antefatti validi e gestiti narrativamente, per chi concentrerd tl gioco ad
Awmarillo, ma splendidi spunti per una campagna molto piu articolata, per
chiungue iniziera dalle Porte della Frontiera o voglia esplorare e mesas del
Nuovo Messico centrale...

E badate bene! @uel che andrete a leggere sulle note del Personaggio e Ui per
darvi un awio, una suggestione sulla sua storia e La reazione che quelle
porzioni di ambientazione avranno nei suol confronti nel momento tn cui vi
st presentera.

Grazie agli strumenti presenti nel Six Bullets System: Framework Starter
potrete senza Limiti protrarve Le tematiche della vostra campagna ovungue
vogliate e nel modo che riterrete pin soddisfacente per vivere il vostro film!
tnfine, per introdurre L vostri giocatori per bene alle dinamiche e alle
meccaniche di gioco, non dimenticate di consultare Ll Framework Starter
che contiene tutte le informazioni utili alla bisogna.

Quindi che state aspettando?

Sellate L cavalli, lucidate fucili e pistole e partite verso il tramonto: L'Ovest vi
aspettal

Buona fortuna e buon divertimento!




=" 4 NOTE DEL PERSONAGGIO

(templ in cul facevi La fame a Prescott, nella contea di
St. Paul in Minnesota, sono ormat Lontani e sepolti

[ tuol plani sono stati per un po’ di tempo guelli di
ritagliarti, con L dadi o con Le carte, un angolo di
fama...

Hal capito molto presto che, se hai un nome e La gente Lo
conosce, Le opportuniti che ti presenterat La vita saranno
Lnmnumerevolt.

Tutto, fino ad ora, & stato a come te La sei giocata dalle
parti di Dodge Citg, n Kansas. Ma hat voluto ricoprire
un ruolo per cost dire ‘scomodo’, schierandoti dalla
parte degli tndiani Osage e del deboli, Cost, hat dovuto
prendere in considerazione di abbandonare guel posto
che stavi quast iniziando a chiamare ‘casa’.

D'altro canto, Le incomprensioni con La gente, e con La
Legge, del Kansas now sono state del tutto infruttuose:
ti sel fatto un nuovo amico, il vice sceriffo Ambler,

che ha deciso di prendere Licensa dal swo ruolo in
Dodge e di trasferirsi bn Texas Ll prima possibile, dove
ad attenderlo ¢'g La sua famiglia di vicchi proprietari
terriert...

€ now ¢ tutto.

Nella cittadina di Amarillo, dove sono L parentt di
Awmbler, ci sono anche un paio di tue conoscenze: La
famiglia Travis, brava gente di fede ebraica che ti deve
qualche favore, e William Pawlson, un amico che ti

ha tnformato che ad Amarillo Le cose non sono guelle
che sembrano. BLLL ti ha seritto che il primo cittadino

e fondatore della citta, il Colonnello Sculler, dispone
di denaro apparentemente illimitato e di oro! Oro in
Lingottil tnsomma, quel colonnello nasconde gqualcosa
di molto Losco e vuol vedercet chiaro. Se wow altro perché
a chi wow dispiacerebbe riemplrsi Le tasche e farst un
nome, magari come colut che ha fermato del noti
criminall?

Pot, BLLL tL ha detto che st é ststemato ad Amartllo
anche un tuwo vecchio collega al tavolo verde, George
Lettimann, che conoscl come ‘Crawler Joe’, un discreto
glocatore d’azzardo della Louisiana di cul avevi perso
traceia, come graw parte del swol creditori in Missouri.

tnsomma, Amarillo ti sembra wn buow posto per
...ricominctare!

w alternativa, ti hanwo parlato di un altro posto, tn
Nuovo Messico, dove poter ricominciare da capo: a
Dryfield dicono vi siano Le opportunita wmigliori per chi
ha gqualche cartuceia da sparare e la faceia giusta per il
tavolo verde. Chissi!

JEFFREY ROY CLAYBURN

Maestranza: Giocatore d'Azzardo professionista
Concept: il Destino Manifesto

REAZIONE DELLE FAZIONI
all'arrivo di Clayburn

AMARILLO
Lavoratori neri:
Indiani Comanches:
Panhandle Land & Cattle Company:
Consorzio Cittadino:
Gente del Posto:

1 proiettile BENIGNA
3 proiettili BENIGNA
1 proiettili 0STILE
1 proiettile OSTILE
2 proiettili A SCELTA

DODGE CITY
Nazione Osage: 2 proiettili BENIGNA
Legge: 2 proiettili OSTILE
Yellow Knots: 2 proiettili 0STILE
Gente del Posto: 2 proiettili A SCELTA
DRYFIELD

Valle dei Mormoni:
Missione di San José:
Gente del Posto: 2 proiettili OSTILE
Hoffman Dryfield Bank and Trust Co.: 1 proiettili 0STILE
Legge: 2 proiettili A SCELTA
San Francisco’s Mining Fields: 1 proiettile A SCELTA

1 proiettile BENIGNA
2 proiettili BENIGNA
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A washington sono in fortissimo imbarazzo.

IL Senatore Houston ha fatto sapere, dal Luogo del swo
weritato riposo, che il Texas now ha aleuna voglia oi
restare a guardare, mentre il Governo Centrale dimentica
colpevolmente che un enorme torto & stato commesso.

La Banda del Corvo now & mal stata completamente
trovata e fermata... e, sebbene st sia dato in pasto
all”opinione pubblica il ritrovamento del proventi della
fawmosa rapina ai danni dell’Esercito, La realta & ben
altra cosa: sono stati assicuratt alla Giustizia (per la
grandissima parte a gquella Divina) moltt individul di
poco o aleun valore, mentre il denaro ritrovato era solo La
cartamoneta che accompagnava in Liquidita La parte piic
consistente del convoglio, quindi Lo Stato & ancora in
eredito di quasi 2 wilioni di dollari tn Lingotti d’oro!
Houston ha aggiunto che da pochi mest € stata rifondata
WA MUOVA compagnia di Texas Rangers per Le operazioni
di giustizia del Texas Settentrionale e che, se gli Stati
UNLEL d’America non Vorranmno prendlere provvedimentt,
now Vi sari nulla al mondo che possa evitare che L'intero
umbroglio venga risolto ‘alla maniera texana’.

Ora, sembra che un informatore, un solerte tenente
dell’esereito tn pensione di nome MeManigal, abbia visto
cow L propri ocehl aleund di quel famigerati Lingotti
d’oro, recanti il punzone dello Stato del Texas: tali
lingotti sono stati usati come moneta per affari sporchi
sia a Dryfield, Nuovo Messico, che a Dodge City, Kansas.
uindt, sebbene il centro della faccenda sembra

sempre Legato al Texas, hai Liberta di scelta del Luogo

da cul iniziare Le indagini. Ad ogni modo, il Tenente
MceManigal tnforma le autorita che in Localita Amarillo,
nella regione chiamata scherzosamente Panhandle,

Le politiche cittadine sono molto complicate, a causa

di wn non meglio chiarito accentramento del potere,

e un/operazione ‘a viso aperto’ potrebbe portare aol

wna escalation della violenza. uindi, il comando
federale ti ha dato incarico di entrave in contatto con La
cittadinanza di Amarillo, Texas, ed iniziare le indagini
con Laceuratezza che ti contraddistingue e La necessita
di farlo sotto copertura. Ti € stata data wna lettera di
presentazione come Lspettore doganale per il controllo delle
piste di confine con L vieinl Territori del Kansas e oel
Nuwovo Messico. Come tale, avrai L'obbligo di presentarti
alle autoriti del Consorzio Cittadino di Amarillo e alla
sezione locale della Panhandle LandgCattle Company.
ln plu, ti & stato assicurato che La tua presenza e Lolentiti
¢ stata telegrafata soltanto al suodetto MeManigal e ad
wn altro contatto: un Texas Ranger di nome Charles
Goodwnight. Agisci con prudenza, poiché, a complicare
ulteriormente Le cose, scoprirai che ao Amarillo non

Vi & Lla figura di uno sceriffo eletto, benst soltanto un
marshal regionale che fa visita alla cittadina una volta
al wmese. n gquesto periodo, L'incarico € svolto dal signor

_ohwn Jacksown Helm, gia sceriffo di EL Paso.

CPT. DOUGLAS M. STANTON

Maestranza: Agente del Governo

Concept: I'lndagine, in cerca del malloppo...

REAZIONE DELLE FAZIONI
all'arrivo di Stanton

AMARILLO
Legge:
Banda del Corvo:
Consorzio Cittadino:
Texas Rangers:
Panhandle Land & Cattle Company:

DODGE CITY
Legge:
Trapper Parlor:
Gente del Posto:
Ford County Land & Cattle Association:
Esercito:

DRYFIELD
Legge:
Valle dei Mormoni:
Missione di San José:
San Francisco’s Mining Fields:
Rivoluzionari Messicani:
Gente del Posto:

3 proiettili BENIGNA
1 proiettile OSTILE
1 proiettile OSTILE
2 proiettili A SCELTA
2 proiettili A SCELTA

2 proiettili BENIGNA
2 proiettili OSTILE

1 proiettile A SCELTA
2 proiettili A SCELTA
2 proiettili A SCELTA

2 proiettili BENIGNA
1 proiettile BENIGNA
1 proiettile BENIGNA
1 proiettile OSTILE
2 proiettili OSTILE
2 proiettili A SCELTA
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Nato in Texas prima della Rivoluzione, suo padre John
era un grande patriota, colono e eroe della primissima
ora della Repubblica del Texas.

Johw st tnnamord di una ragazza delle plantagioni nei
dintorni di Austin, La Lliberd e ne fece La sua compagna,
sebbene now st unirono mat davanti al Signore. Dalla
Loro unione ebbero Cole, binbo forte e rapido di mano
quanto di pensiero, ma dalla pelle troppo poco chiara
per passare completamente Lnosservato: sapevano che La
vita per Loro figlio non sarebbe certo stata tutta petall e
bambagia.

Cosl Johw, proprio durante L'anno della Rivoluzione,
decise di mandare Cole ad imparare come si vive
presso un veechio amico ed ex commilitone, Lawrence
“Hurry” Kaywe, un uomo burbero e con un carattere
bmprevedibile che Lo prese con sé e per L successivi diect
anni gli insegno quel che sapeva del mownolo, prima
di salutarlo e misteriosamente andarsene via senza
neanche una spiegazione.

A quel punto Cole aveva 20 anni e una buona
conoscenza della vita di Frontiera. Grazie allesistenza
‘avventurosa’ con Hurrykaywe, conobbe tL meolto
rispettabile Giudice Thorthow, il quale crede sempre
nelle seconole opportunita, e da quel momento fu
tnstradato verso L ‘onesto Lavoro di cacciatore di taglie.
Qualehe buown colpo a Dodge City, grazie anche alla
conoscenza di una buona pistola come Topeka Jim

e L'ottenimento della Licenza per il Territorio del
Nuovo Messico, Lo hanno confermato presto come una
minaccia per i ricercati...

Uulttmamente, Cole ha avuto notizia da un tnformatore
(un tizio di nome MeManigal ha parlato con L ‘ufficio
legale di pallas, e da Li La wotizia & arvivata a Lul) che
wn paio di ricercati sono dalle parti di Amarillo: uno
di questi ¢ Samuel ‘Rooster’ Reed, un tagliagole di
bassa lega scampato alla carneficina delle quadalupe
Mountains, dove fu sterminata la famigerata Banda
del corvo - una taglia di 200 4 D.o.A. che sembra fin
troppo facile da tncassare; L ‘altro & un glocatore o
‘azzavoo ricercato in Minnesota, faccenda spinosa in
quanto Cole now ha giurisdizione da quelle parti...

Perd, fortuna vuole che a Dodge City Kid abbia fatto
amicizia con Gil Ambler, vice sceriffo, che ha sempre
placere a vedere un viso amichevole e che Lo ha tnvitato,
quando st trovi a passare da Amarillo, a stare nel ranch
di famiglia.

COLE ‘KID’ WALKER

Maestranza: Cacciatore di Taglie
Concept: il Destino Manifesto, ma ha il colore della pelle ‘shagliato’..

REAZIONE DELLE FAZIONI
allarrivo di Kid Walker
AMARILLO
Lavoratori neri: 2 proiettili BENIGNA
Gente del Posto: 1 proiettili OSTILE
Banda del Corvo: 1 proiettili OSTILE
Legge: 2 proiettili A SCELTA
Indiani Comanches: 1 proiettile A SCELTA
DODGE CITY
Esercito: 1 proiettile BENIGNA
Operai della Ferrovia: 1 proiettile BENIGNA
Wells Fargo & Co.: 1 proiettile BENIGNA
Gente del Posto: 3 proiettili 0STILE
Border Ruffians: 2 proiettili 0STILE
Legge: 2 proiettili A SCELTA
Nazione Osage: 1 proiettile A SCELTA
DRYFIELD
Esercito: 2 proiettili BENIGNA
Valle dei Mormoni: 1 proiettile BENIGNA
Gente del Posto: 2 proiettili OSTILE
McGowan Mining Entrerprise: 3 proiettili OSTILE
Legge: 2 proiettili A SCELTA
Circo di Mamy: 2 proiettili A SCELTA
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Avevi detto a tuo padre, Reginald, di non andare.

Lo avevi messo in guardia che Amarillo sembrava troppo
bella per essere veral

Tu nown ti sei fudata, perché Lul et tuol cugini si?

Pol & arrivata quella lettera. Ruella che troppe volte nel
cuore della notte hat temuto potesse arrivare... e alla fune
era Ui, tangibile nelle tue mani. Reale.

n quel momento, mentre vedevi Le wocche sbiancarst per
quanto stringevi gquel foglio tra le dita, hai giwrato a te
stessa e all‘anima mperitura di tua madre che avresti
vendicato La worte di Regole.

NoOW erfl v Onest’uomo, nown era neanche un Lngenuo.
Era troppo ottimista, troppo lanciato alla conguista della
terra a Ovest, ai Limiti della stupldita.

Stupido.

Ma era Ll TUO stupido.

TL sel preparata, hat sistemato Le cose, venduto La
Pproprieta e preso cura dei vagazzi che lavoravano per te,
brave persone a cul now hai detto nulla, perché altrimenti
now avrebbero meanche battuto ciglio et avrebbero
seguita.

E tl sel immaginata L guat che avrebbero cansato!
Flgurarsi: waa posse di weri Liberl arrabbiati nelle
profondita del Texas negriero!

No, now ti avrebbero fatto arvivare neanche a weti strada!
nvece a nessuno verril in mente di fermare una glovane,
benestante, bionda, sorvidente ragazza del sud con gli
occhi verdi. Soprattutto se crederanno che ha abbastanza
denaro e intenzione di comprare meta della terva della
Panhandle Land § Cattle Company!

Purtroppo, perd, La faccenda si & complicata durante il
viaggio in diligenza, da casa a Kansas City, da UL fino
al tumultuoso Kansas del sud, verso Dodge City e infine,
seguendo La Santa F& Route nella regione a ovest di
Albuguerque, verso Bryfield, prima di dirigerti di nuovo
a0l Est verso il Texas: un bel viaggio pur di nasconolere

Le tue vere motivazioni a chiungue ti stia aspettando a
destinazione. Ti set trovata a conversare con un uomo, Ll
signor Stantown, che dice d’essere un ispettore doganale in
missione nella zona. Ma tu hat visto La pistola che porta,
hat visto la qualita dei suot stivali, e che ti venga un colpo
seceo se quell ‘uomo non & un marshal, un ranger o chissa
cosa. Dovral impegnartt al meglio per nascondere Le tue
vere intenziond, sia ai newict che alla brava gente che in
questa storia non c'entra nulla.

vedral chi & stato a fare fuorl Reggie, anche se un'idea
oia ce L ‘hai: quel Colonnello Sculler e gquel swo
assistente maniaco, quello “Swmith”, dalle Lettere del
tuol cugini e dalle poche righe di two padre, danno La
forte mpressione d'essere La peggior feccia che questa
terra possa offrire, ed hanno le mani tn pasta sia in
Kansas che tn Nuovo Messico...

Poveri stuplai, questo mondo now & fatto per L mansueti!

ELEANOR ‘ELLIE’ BELDINE

Maestranza: ex Latifondista
Concept: la Vendetta, le hanno ammazzato il padre...

REAZIONE DELLE FAZIONI
all'arrivo di Miss Beldine

AMARILLO
Gente del Posto: 1 proiettile BENIGNA
Panhandle Land & Cattle Company: 2 proiettili BENIGNA
Banda del Corvo: 1 proiettile OSTILE
Legge: 2 proiettili A SCELTA

Lavoratori neri: 1 proiettile A SCELTA

DODGE CITY
Border Ruffians:
Rollins Bank:

1 proiettile BENIGNA
2 proiettili BENIGNA
Ford County Land & Cattle Association: 2 proiettili BENIGNA
Gente del Posto: 2 proiettili A SCELTA
Legge: 2 proiettili A SCELTA
Operai della Ferrovia: 1 proiettile A SCELTA

DRYFIELD
Gente del Posto:
Dryfield Land Owners Association:
Hoffman Dryfield Bank and Trust Co.: 1 proiettili BENIGNA
Ranchester Constructions: 2 proiettili 0STILE
Legge: 2 proiettili A SCELTA
San Francisco’s Mining Fields: 2 proiettili A SCELTA

1 proiettili BENIGNA
3 proiettili BENIGNA
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Basta.

A Dodge City fai - o facevi — il vice sceriffo. La paga
non male e il Lavoro per Lo sceriffo Sullivan, un
brav'uomo a modo suo, pud anche essere sufficiente, ma
siete davvero troppo pochi per quell infernol

Avevi messo gli ocehi su una brava ragazza, Hope,
figlia di wn allevatore di cavalli, gente per bene. Stavi
anche pensando di sposarla e portarla da Ma’ e Nowna
gl tn Texas, quando...
...uando tutto & precipitato, La cittar & esplosa come non
succedeva da tanto tempo e ci si & messo di mezzo anche
Jeff clayburn.
Now bastavawo gli operai in rivolta, non bastvavano gli
indiant, una volta tranquilli, sul piede di guerra, non
bastavano neanche gli attacchi dinamditardi che hanno
fatto saltare in aria un sacco di gente!
No, el voleva pure il senso di giustizia di wno che st era
fatto sempre gli affari swot, che si & messo a spararare
per difendere gli indifesi... a sparave per salvare Hope,
suwo padre, sua wmadre e altra gente.

A quel punto ti sei chiesto che senso ha la stella che porti
sul petto, hai guardato Sullivan allontanarsi - Lo fa
fun troppo spesso gquando non pud fermare Linevitabile,
sewpre pronto a dirve “ero fuorl cittd a controllare un
furto di bestiame” o altre stronzate simili — e hai capito
che o hai le palle per vivere fino tn fondo, e magari
morire per Le cose che contano, o nwow Le hat.

Tw hat dimostrato a te stesso che Le hat. € ne stat
pagando Le conseguenze: ora tu e Jeff programmeate

di andarvene da Dodge, andare ad Amarillo, oppure
provare prima la fortuna a Bryfield in Nuovo Messico
- nown che sia wna prospettiva allettante, ma per Hope
potresti farel un pensiero, dopotutto — e sapete che c’e un
bel movimento ovungue andiate, compreso vieino al
ranch di Nonwna e Ma’l

Ha scritto a casa e hai raccontato alle due donmne piic
bmportantt della tua vita di quell’altra ragazza,

che potrebbe ancora diventare La terza, se solo si
sistemassero Le cose in paese e se a Loro andasse bene
Hope come nuora.

Lovo tL hanwno raccontato che Ll Colonnello Sculler e

L suol sgherri stanno seminando odio e tempesta nel
Texas Panhandle e nel Nuovo Messico, ognl tanto
sparisce qualche brava persona solo perché non ha i
wodi che piacciono al Consorzio Cittadino. Ora che hat
capito che & meglio oliare e armi, sel contento che Jeff
sia dalla tua parte.

Hal bisogwo di amici, perché La micela & gia accesa e
presto anche Amarillo salterd tn aria, se wow nterverrai
alla svelta!

GILMORE T. AMBLER

Maestranza: Vice-Sceriffo
Concept: il Conflitto, I'onore

REAZIONE DELLE FAZIONI
all'arrivo di Ambler

AMARILLO

2 proiettili BENIGNA
2 proiettili OSTILE

2 proiettili A SCELTA
1 proiettile A SCELTA
2 proiettili A SCELTA

Legge:

Consorzio Cittadino:

Panhandle Land & Cattle Company:
Lavoratori neri:

Gente del Posto:

DODGE CITY
Legge: 2 proiettili BENIGNA
Free Soilers: 1 proiettile BENIGNA
Border Ruffians: 2 proiettili 0STILE
Yellow Knots: 1 proiettile OSTILE
Gente del Posto: 2 proiettili A SCELTA
DRYFIELD

Valle dei Mormoni:

Missione di San José:

San Francisco’s Mining Fields:
Rivoluzionari Messicani:
Gente del Posto:

Legge:

1 proiettile BENIGNA
1 proiettile BENIGNA
1 proiettile OSTILE
1 proiettili OSTILE
2 proiettili A SCELTA
2 proiettili A SCELTA
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Canwnonate!

(L nemico & alle porte! Alamo é cadutal

Ogni notte gli stesst bneubt, ognit notte L fantasmi del
passato tornano a tormentarti. Eppure ne sono passati
di anni... e hai avuto una vita, dopo, che metia bastava

a consumare tutta quella gente che now ce L ‘ha fatta,
tutta quella gente per La quale hat vissuto anche piic del
dovuto.

C'era quel ragazzo, “Kid”, Ll tuo vecchio amico e
commilitone John walker era swo padre — Lui era
riuscito a soprawvivere, anche meglio di te -, come si
chtamava tl bimbo? Cole...

Lo hat tirato su come potevi, ma perché John te L ‘ha
mollato cosi? Che cl vedeva in te John? Now sel niente,
nessuno, solo un poveraccio che now ¢ stato preso dove
serviva da quel dannato colpo di moschetto messicano...
Ma Kid credeva in te, come John...

Hat fatto bewe a mollarlo appena era abbastanza forte
da cavarsela da solo, hai fatto bene ad andartene, a
cercare La tua morte.

Ma La wmorte sembra che now ti voglia, neanche quando
ti sel messo in affari con quel bastardi del Corvo, quet
maledetti figli di madre nubile che hanno tradito e
sterminato L Loro stesst uomini.

A te no. A te non tL hanno sterminato.
DL nuovo Ll proiettile ha sbagliato di qualche centimetro.
Dovevi morire e now sel morto, nossignore.

LL stat seguendo, Le Loro tracce da codardi e tnfami
almeno: si spostano nel Texas, ma aleune voel L
vogliono tn viagglio verso Ll Kansas, altre verso Ll Nuovo
Messico, ovungue stano, L'ora del Pestino é vicina.
Dovevano amwmazzartt, perché adesso st, adesso Li
ammazzi te.

O L amwmazzi te o ti ammazzeranno Loro, speriamo per
dawvero stavolta. tn ogwni caso L'avral vinka tu.

Perehé Le cannonate, Alamo, L commtlitont andatt, L
tagliagole che ti hanwo accompagnato per poi crepare
male, macellati da guel bastardi... tuttl, tutti dovranno
tacere.

"HURRY’ KANE

Maestranza: Vagabondo, veterano

Concept: la Vendetta, sa chi e cosa cercare...

REAZIONE DELLE FAZIONI

all'arrivo di ‘Hurry’ Kane

AMARILLO
Indiani Comanches:
Gente del Posto:
Legge:
Banda del Corvo:
Esercito (Texas Rangers):
Lavoratori neri:

DODGE CITY
Nazione Osage:
Legge:
Wells Fargo & Co.:
Esercito:
Trapper Parlor:

DRYFIELD
Indiani Uteh:
Circo di Mamy:
Gente del Posto:
Ranchester Constructions:
Legge:
Esercito:
Mucchio Selvaggio:

2 proiettili BENIGNA
1 proiettile OSTILE
1 proiettile OSTILE
2 proiettili OSTILE
1 proiettile A SCELTA
1 proiettile A SCELTA

1 proiettile BENIGNA
2 proiettili 0STILE
2 proiettili 0STILE
1 proiettile A SCELTA
1 proiettile A SCELTA

2 proiettili BENIGNA
1 proiettile BENIGNA
1 proiettile OSTILE
2 proiettili OSTILE
2 proiettili OSTILE
1 proiettile A SCELTA
1 proiettile A SCELTA



—af TN  CARLOS MARIA HERNANDEZ DE LA VEGA

La Lettern di tuo cugino Jim parlava chiaro, per poterti
allontanare abbastanza da casa avresti dovuto andare
in Kansas e raggiungerlo a Dodge City.

Now & che in Texas Le cose ti andrebbero pol cosl male,
ma la tua famiglia git a Pledras Negras ti ha detto
di smammare, perché attiri sempre troppl guat, e i tuot
hermanos hanwo da fare cose grosse, dicono...

€ allora hai deciso di metterti in viagglo verso nord, tu
e Ll two burro.

Per wn po’ & andato tutto bewe, prima che ti perdessi e
now capissi piic dove eri, con pochi spiecioli in tasea e
troppl gringos pronti a tirare fuori il fervo!

€ allora hat chiesto una mano a della brava gente di
passaggio.

okay, quei vagueros tanto gentili che ti hanno detto
che per passare il confune nord del Texas e raggiungere
tn due glorni di deserto Le rive del grande fiume
Arkansas, evitando La Santa Fe Tratl, credi che non

fossero poi cosl gentill, ora che — dopo due settimane — il
mulo & crepato, L'agua finita e il sole ti sta cuocendo il
cervello. Maestranza: Mariachi giramondo
Taci che now tl hanno trovato gli indiant, o magari ti Concept: 'imprevisto, l'indesiderato
hawnwno visto e hanno lasctato che morisst per conto tuwo,

vallo a sapere.

Ma cos’t quella? una ilusion?
Gli avvoltol si sono posati sul tetto di una casa, forse ti

sel salvato, forse con un po’ della tua musiea e del tuo REAZIONE DELLE FAZIONI

fascino riusciral a ottenere ombra, cibo e acqua... all’arrivo di Carlos

Magari sel glunto in un posto ospitale. AMARILLO
Gente del Posto: 2 proiettili 0STILE

Ma now ci eredi neanche tu, alla fune. Banda del Corvo: 1 proiettile A SCELTA
Indiani Comanches: 1 proiettile A SCELTA
Esercito: 1 proiettile A SCELTA

DODGE CITY
Operai della Ferrovia: 1 proiettile BENIGNA
Legge: 2 proiettili 0STILE
Yellow Knots: 1 proiettile OSTILE
Gente del Posto: 2 proiettili 0STILE
DRYFIELD

Rivoluzionari Messicani 2 proiettili BENIGNA
Valle dei Mormoni: 1 proiettile BENIGNA
Gente del Posto: 2 proiettili 0STILE
Legge: 2 proiettili OSTILE
Missione di San José: 2 proiettili A SCELTA

Circo di Mamy: 1 proiettile A SCELTA



=" 4 NOTE DEL PERSONAGGIO

Figlio del riceo industriale Howard P. Sand di Boston,
produttore dt oompowewti dt Precisiowe per fucili,
Bugene ¢ stato diseredato in seguito al swo rifiuto di
seguire La carriera politica che la sua famiglia facoltosa
aveva impostato per Ludl.

Tramite una conoscenza a Washington & entrato nel
Bureaw degli Affari indiani ed é stato da poco inviato
alla sua prima missione in solitaria nel pieno della
Comancheria, pii precisamente bn una porzione di
vasto territorio che si estende dal Texas fino al Kansas
mertdionale e mel Nuovo Messteo centro-orientale,
zowa della quale ha studiato molto e sulla quale st &
preparato negli ultimi 4 annd.

La consegna & presentarsi di volta in volta al Marshal
tnearicato Locale e consegnare La Lettera all’ufficiale di
stanza alla Reserve. Provare Ll proprio valore won sari
facile, per varie ragioni: sia per le pressiond dall’alto che
spesso vengono fatte ai swot superiori dalle conoscenze
della sua famiglat, sia perché Lintera zona & in bilico
sull’orlo di un orvore senza precedenti!

nfattl, now c’¢ da stare tranguilli neanche per un
attimo e in nessuna delle destinaziont che potrai
decidere di visitare per prima, tra i problemi causati
dalla guerriglia costante tra schiavisti e abolizionisti,
soprattutto in Kansas, gli strascichi delle sanguinose
guerre indiane (che in molti posti now st sono mati
concluse dawero!) e le ferite ancora aperte Lasciate dallo
strapotere della famosa Banda del Corvo.

Se possibile cercheral di fare bella figura con il
capitano McAllester, amico degli Osage e Leggenda
vivente, che dicono sia ancora a Dodge City, col Texas
Ranger Charles Goodnight, gii ad Amarillo, oppure
riuscire a Legare col famoso Bisonte Seduto, capo degli
utah che controllano il territorio attorno a Dryfield.

Trovare alleati per La tua wmissione, sia da wn punto di
vista personale che professionale, sari sicuramente utile
bn questo mare di brutture in cul st sta trasformando
questo meraviglioso Paese...

EUGENE SAND

Maestranza: Agente degli Affari Indiani
Concept: il Dovere prima di tutto

Legge:
Banda del Corvo:

Indiani Comanches:

Texas Rangers:
Gente del Posto:

Nazione Osage:
Legge:

Gente del Posto:
Yellow Knots:
Esercito:

Legge:

Indiani Uteh:
Gente del Posto:
Esercito:

REAZIONE DELLE FAZIONI
all'arrivo di Eugene Sand

AMARILLO

DODGE CITY

DRYFIELD

1 proiettile BENIGNA
2 proiettili 0STILE

2 proiettili A SCELTA
1 proiettile A SCELTA
1 proiettile A SCELTA

2 proiettili BENIGNA
2 proiettili BENIGNA
1 proiettile BENIGNA
1 proiettile OSTILE

1 proiettile A SCELTA

1 proiettile BENIGNA
2 proiettili BENIGNA
1 proiettile A SCELTA
1 proiettile A SCELTA



=" 4 NOTE DEL PERSONAGGIO

Harsh sandy ha lasctato L'trlanda che era ancora wuna
ragazzing.

Promessa ad un glovanotto per il quale provava meno
che niente (ma ha mat davvero provato sentimenti
romantici?) & fuggita sul primo cargo diretto verso La
Liberta.

Liberta e America per Sandy & un unico concetto.

Ora che La vita sulle piste L'ha resa La dura che tutti
CONDSCOND, UNA Vita passata it cerca di filoni e
glacimentt, lei e il suo fido mulo Zealot, a respirare La
polvere alzata dalla dinamite e a bere La sera davanti al
fuoco, sotto un tetto tinfinito fatto di stelle... ora Harsh
Sandy pud dirsi felice...

Finché qualeuno now La chiama col suo nome di
battestmo. Allora Lt sono dolort!

Solitamente preferisce una vita appartata e priva di
sorprese, ma negli ultimi templ sta ricevendo strane
attenzioni da parte di vanderbeers, il capo dei trappers,
giw al Parlor di Dodge City...

Poco male, se pud va altrove a rifarsi delle provviste e a
depositare in qualche banca quel che La fortuna Le mette
tra le mant. Peccato che gquel dannato olandese di wn
trapper ha fratelli sparsi dappertutto!

St vanta che uno di Loro & pergiunta diventato un pezzo
grosso ao Amarillo!

€ vadawno tuttl tn malora: tanto Sandy ‘la dura’
troverd guat ovungue decida di andare a bagnare il
beceo!

Tanto vale non porsi probleml fino a quando non
saranno i problemi a blocearle il cammino, a lei e a
Zealot.

SANDYBELLE “HARSH SANDY” MURPHY

Maestranza: Cercatrice
Concept: il Destino nelle sue mani

Gente del Posto:
Consorzio Cittadino:
Indiani Comanches:
Banda del Corvo:

Trapper Parlor:
Gente del Posto:
Legge:

REAZIONE DELLE FAZIONI
all'arrivo di Sandy

AMARILLO

DODGE CITY

Tiso Bute Creek Mining Bureau:

DRYFIELD

Imprese minerarie McGavin:

Valle dei Mormoni:
Gente del Posto:
Legge:

Fischer’s Mining Company:

Missione di San José:

McGowan Mining Enterprise:

2 proiettili 0STILE
1 proiettile OSTILE
2 proiettili A SCELTA
1 proiettile A SCELTA

1 proiettile BENIGNA
2 proiettili OSTILE
1 proiettile OSTILE
1 proiettile A SCELTA

2 proiettili BENIGNA
1 proiettile BENIGNA
2 proiettili 0STILE
1 proiettili OSTILE
1 proiettile OSTILE
1 proiettile A SCELTA
1 proiettile A SCELTA



=" 4 NOTE DEL PERSONAGGIO HENRY PICKER

Santo Willams & uno schiavo fuggiasco che st ¢ Liberato
cow Le sue sole forze dai propri oppressori in Louisiana.

Ora Vive sotto falso nowe nei campl degli operai e dei
lavoranti agricoll, anche se la sua specialiti & ‘Corvaine’
la sua mazza da steeldriver con La gquale & imbattibile
nel cantieri della fervovia. Ha degli agganct a Dodge
City, del cantiere della Yatesville-Lowell Railrdoad
Company, ma aleuni compagwni fuggiaschi gli hanno
consigliato anche di provare la fortuna nei San
Francisco’s Mining Fields a Dryfiel, mentre gli hanno
sconsigliato di andare in Texas, anche se ha saputo che
n un ranch vieino Amarillo, La Fortune Land, ¢ stato
visto swo fratello... Li Le cose non vanno affatto bewe.
Senza contare che Santo € sotto falso nome e now esiste
un documento di liberazione a nome Henry Picker!

“Cerca di volare basso e di wow attirare L'attenzione pii
di quanto now faceia il tuo fisico” st ripete sempre, e il
SWD covpo & Veramente Limponente, abmeno gquanto la sua
sete di giustizia, oltre che di Liberta, per la sua gente...
Ma Le condiziont di vita det Lavorantt come Lut sono at
Limiti della sopportazione e teme che prima o pol non
potrit trattenersi dal ribellarsi... Maestranza: Operaio della Ferrovia, steeldriver
Concept: la ricerca della Liberta, della Giustizia

€ ribellarsi ancora.

REAZIONE DELLE FAZIONI
all'arrivo di Henry Picker
AMARILLO
Lavoratori neri: 2 proiettili BENIGNA
Gente del Posto: 1 proiettile OSTILE
Legge: 1 proiettile OSTILE
DODGE CITY
Operai della Ferrovia: 2 proiettili BENIGNA
Legge: 1 proiettile OSTILE
Gente del Posto: 1 proiettile A SCELTA
DRYFIELD
Circo di Mamy: 2 proiettili BENIGNA
Gente del Posto: 1 proiettile A SCELTA
Ranchester Constructions: 2 proiettili A SCELTA

Legge: 1 proiettile A SCELTA



=" 4 NOTE DEL PERSONAGGIO

Figlia ‘di guerra’, da madve ponea e padre, chissa
appartenuto a quale reggimento, NLabi & parte di due
mondi e appartenente a nessuno di essi.

Per questa raglone, e per soprawvivere, si ¢ dovuta
tngegnare e trovare un modo che now La esponesse
direttamente alle brutture della cosiddetta civilta e alle
incomprensiont del membri della tribic della madve.
Cosl & divenuta guida e interprete per Le carovane
commerciali dirvette a sud e a ovest — sulle tratte del
Texas Panhandle e a Ovest, fino al cure del Nuwovo
Messico -, a condurre silenziosamente quel mercanti
o coloni che troppo spesso pensano che gli sia dovuto
wun passaggio verso il Loro futuro, attraverso terrve ed
equilibri di cui gli interessa meno della terva che
respirano e dell’erba che strappano via.

Raramente torna a casa, nel dintorni di Dodge ci,t5

e nella clttat nown entra mat a cuor Lleggero, anche se
potrebbe trovare un Luogo sicuro per riposare al chiuso
é}a&r mangiare un pasto caldo che now st & dovuta
procurare da sola: infatti, & tn amicizia con una
cereatrice di wome Harsh Sandy, che perd solitamente
se ne sta lontana dal centro abitato, ed & stranamente
protetta da wno strano angelo custode, di nome Jeff Maestranza: Scout
clay burn, wn glocatore d'azzardo che now Le ha mat
chiesto nulla in cambio se non qualche wotizia dalle
piste e due chiacchiere davanti a uno stufato di manzo
fumante.

infine, un altro strano wowmo bianco, tn giro per Le
piste, ha avuto modo di attirare L'attenzione di Niabi:
wn povero guerriero torturato dagli spiriti detl worti ai
quall st & legato con nodi impossibili da sciogliere. 1L
suo nome & ‘Hurry’ Kane e la sua vita & una pena che Le
ricorda fin troppo da vieino L swot personali dolori.

ora & un po’ che now vede Sandy, ma la notizia piu
allarmante & che clayburn sta meditando di lasciare
Dodge! Hal La forte tentazione di seguirlo, ovuungue
decida di andare, se non altro per vegliare sw di Lul e
coslt poter saldare il debito...

Gente del Posto:
Indiani Comanches:
Banda del Corvo:

Nazione Osage:
Yellow Knots:

Legge:

Indiani Uteh:
Gente del Posto:

Missione di San José:

Legge:

NIABI KASA

REAZIONE DELLE FAZIONI
all’arrivo di Niabi Kasa

AMARILLO

DODGE CITY

DRYFIELD

Concept: figlia di due mondi, proprieta di nessuno

2 proiettili 0STILE
2 proiettili A SCELTA
1 proiettile A SCELTA

3 proiettili BENIGNA
2 proiettili 0STILE
1 proiettili 0STILE

2 proiettili BENIGNA
2 proiettili 0STILE

1 proiettile A SCELTA
1 proiettile A SCELTA



=" 4 NOTE DEL PERSONAGGIO

Ricercato Ln Missourt, Bernie ha cambiato arta muolte
volte ed ora si ritrova a rimbalzare oltre L confint di
almeno tre giurisdiziont con La relativa sicurezza di
now essere riconosciuto al primo sguardo dai passanti:
tra il Kansas (Dodge ci,tg & una seconda casal),

il Texas (begli stallont pascolano ad Amarillo...)

e Dryfield in Nuovo Messico, dove now ha ancora
plazzato un colpo.

Now ha una gran taglia sulla testa, in realta — e solo
Vivo per fortunal —, ma appena st sposta si tnforma
subito se il suo vecchio “amico” Topeka & in cittd,
speriando che sia d’wmore decente stavolta, e ritenendo
che forse & il caso di fargli qualche favore, da riscuotere
quando st awicinerd il temporale... Ed & ancora piic
bmportante tenerselo buono, se si accompagna a guel
swo collega, Kid walker!

A Dodge, ha sentito parlare dei rinomati stalloni del
ranch Diffenback e La tentazione é tanta... ancora di
pilt ora che gli & stato detto che un pato di colleght, i
fratelli Utter, vive proprio in un pezzo di terra da quelle
parti...

Amarillo & unaltra meta dove st puob tentare Lla fortuna,
a maggior ragione, visto che puo facilmente mischiarsi
con La gente di gquelle parti, perché il Colonnello Sculler
& sempre pronto aol assumere chi sa tewere una pistola e
stare a cavallo (come base per guardarsi intorno magari
now sarebbe male).

pryfield, infine, non & un granché come posto, ma di
gente e di affarit ne girano moltissimi, dell'wna e degli
altri, e dicono che La legge & poca! E pot, appena oltre

Le colline, c’e wuna delle pii belle mandrie di stalloni
ancora da wmarchiare che st abbia mat visto...!

Beh, il mondo & unostrica e al Rascal wow fa di certo
ribrezzo trovare una perla di quando in quando!

BERNIE “RASCAL” SMITH

Maestranza: Ladro di bestiame

Concept: all’avventura, in cerca del buon colpo

REAZIONE DELLE FAZIONI
all'arrivo del ‘Rascal’

AMARILLO
Esercito (Texas Rangers):
Gente del Posto:
Consirzio Cittadino:

DODGE CITY
Legge:
Ford County LandECattle Association:

DRYFIELD
Valle dei Mormoni:
Dryfield Land Owners Association:
Legge:
Missione di San José:

2 proiettili 0STILE
1 proiettile A SCELTA
1 proiettile A SCELTA

2 proiettili OSTILE
3 proiettili A SCELTA

1 proiettile BENIGNA
2 proiettili OSTILE
1 proiettile OSTILE
1 proiettile A SCELTA



=" 4 NOTE DEL PERSONAGGIO TEN. ROBERT YOUNG

Finalmente di ritorno a casa dopo annd di servizio,
durante L quall st & distinto soprattutto per La propria
abnegazione e vocazione a prendersi cura di chivngue
fino anche all’insubordinazione e alla disubbidienza,
L dottor Young & L'antesignano del brav'uomo, pronto
a worire per cid che ritiene giusto e per cid che considera
suo dovere.

Ha ricevuto brutte notizie, tuttavia, a casa, a Podge
C'Ltg, troverd solo una terva arsa dal sole e La carcassa di
cid che una volta era il ranch di famiglia.

Le notizie che gli sono giunte riguardano La malattia
della madvre, Le difficolta del fratello maggiore e Lo stato
di decadenza del bestiame: mat si sarebbe aspettato di
tanta desolazione!

infatti, suo fratello Boe & minacciato di wmorte da
diverso tempo da qualeuno che vuole ad ogni costo che
now Vi sia piie attivita di allevamento e coltivazione
dirvetta in tutta La vallata... € se non prenderit qualche
dectstone drastica, Young teme che verri weelso a
sangue freddo.

Cow le poche informazioni che gli hanno potuto dare La
giovane cognata e La fin troppo debole madre, il tenente Maestranza: Ufficiale Medico

dovrit capire come soprawvivere e far sopravvivere cid che Concept: Vendetta, senso del Dovere
resta della sua famiglia.

St parla di interessi politict, di questioni di confine,
di faide familiart, ma quel che pii preoccupa il dottore
¢ che sembra che di tanta sfortuna ricaduta sulla sua
famiglia, il mandato provenga da lontano, da grossi
interessi di poche persone senwza serupoli...

Dov'e La verita? A Dodge, dove i Soilers e i Ruffians si REAZIONE DELLE FAZIONI
sparano a vista? in Texas dove gira un grande flusso all’arrivo del Tenente Young
di denaro verso il Kansas? © a Dryfield dove i ricchi
del Luogo fanno tnvestimenti a lungo termine, sia AMARILLO
nella politica del Kansas che in ogni sorta di beni Gente del Posto: 2 proiettili BENIGNA
commerclabili? Consorzio Cittadino: 1 proiettile BENIGNA
Banda del Corvo: 1 proiettile OSTILE
Ova La tenue speranza & che prima che ottenga Le Esercito: 2 proiettili A SCELTA
risposte che cerca, wown dovri raccontarle a delle fredde Panhandle Land & Cattle Company: 1 proiettili A SCELTA
Lapioi sulle colline a nord del ranch di famiglia.
DODGE CITY
Esercito: 2 proiettili A SCELTA
Ford County Land6Cattle Association: 3 proiettili A SCELTA
Gente del Posto: 1 proiettile A SCELTA
DRYFIELD
Missione di San José: 2 proiettili BENIGNA

Hoffman Dryfield Bank and Trust Co.: 2 proiettili OSTILE
Esercito: 2 proiettili A SCELTA



=" 4 NOTE DEL PERSONAGGIO TOPEKA JIM

Con una patente valida per tutto il Tervitorio del
Kansas, del Nebraska e Le contee settentrionall del
Texas, rilasciata dal wmolto onorevole giwdice Thormton
di Lawrence, Jim Bowles (1 & figlio e nipote di coloni
provenienti dalla Pennsylvania e si & fatto le ossa in
Lungo e in Largo nella Frontiera.

€ in cerea del gran colpo, fermare una banda famosa
come L superstiti del Corvo, famost banditi a quattro
zeri... lnsomma, gqualcosa che Lo metta sulla buona
strada per ottenere una sistemazione decente per la vita.
Per questo spesso st mette b affari con Kid walker -
con cul ha in comune il mandato da parte dello stimato
gludice Thornton — e i suol strant amici vagabondt...

...Oppure, alle strette deve rivolgersi al suo ‘acerrimo
amico’ Bernie, detto ‘Rascal’, che now st sa mat con
quale Luna st sveglia, ma che & sempre meglio che
affrontare le sparatorie da solo e beccarsi una palla
wella schiena...

DL Lavoro ce ne & in abbondanza... e posti come Dodge
city, Amarillo o Dryfield - dove gira voce che si stiano

muovendo Le cose piit grosse, entro le giursdizioni Maestranza: Cacciatore di Taglie

valide secondo Le patenti di Jim — sono i classici scenari Concept: il Destino Manifesto, 'avventura

dove uno svelto di mano & in grado di fare il gran

colpo.

REAZIONE DELLE FAZIONI
all'arrivo di Topeka Jim
AMARILLO
Texas Rangers: 1 proiettile BENIGNA
Gente del Posto: 1 proiettile BENIGNA
Banda del Corvo: 2 proiettili 0STILE
Legge: 2 proiettili A SCELTA
DODGE CITY
Esercito: 1 proiettile BENIGNA
Gente del Posto: 2 proiettile OSTILE
Legge: 2 proiettili A SCELTA
DRYFIELD

Esercito: 1 proiettile BENIGNA
Ranchester Constructions: 2 proiettili 0STILE
Rivoluzionari Messicani 1 proiettile OSTILE
Legge: 2 proiettili A SCELTA
Gente del Posto: 1 proiettile A SCELTA

San Francisco’s Mining Fields: 1 proiettile A SCELTA
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